Zasady prezentace (MASLANOVA Alena, PhDr.)

Osobni data ke kapitole ]
Obsah kapitoly ]
Text kapitoly i~

Cile @

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
. shrnuti zasad tvorby prezentace
. shrnuti zasad prezentovani
. shrnuti specifik prezentovani pomoci interaktivni tabule

Doba potrebna ke studiu g

Orientacni Cas potrebny k prostudovani této kapitoly je asi 1 hodina.
Zasady usporadani obrazovky (stranky prezentace) &

Kazda stranka (list, obrazovka) tvoii logicky, graficky a textovy celek.
V optimalnim pfipadé by méla pokryvat jeden cely problém.

Piozadavky logické &

. Jasng, strucné vylozit problematiku.

. Usporatat informaci logicky bez prerusovani a odskok@ stranou, bez navratl k fe¢enému.
. Vhodné usporadani hierarchicky vzestupné nebo sestupné.

. Stranka nemusi obsahovat veskerou informaci, naopak je vhodné néco doplnit Ustné.

. Pripadné umistit odpovédi na mozné dotazy, poznamky nebo doplfiujici informace na zasouvaci karticky, které
mohou, ale nemusi byt zobrazeny.

. Pozor na spisovné vyjadrovani.
. Pozor na zakladni typografické zasady.

. Nezapominejte na zavérecné shrnuti problematiky.

Pozadavky grafickél!

Zakladnim pozadavkem je Citelnost!!!

. Prezentace musi byt Citelnd i z posledni lavice vasi ucebny.

. Velikost bézného textu minimalné 24!
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. Je vhodné vyuZivat bezpatkova pisma, jsou Citeln&jsi.

. Je vhodné nepoufZivat vice jak dva typy pisma.

. Vhodné volit kontrastni barevnost pisma a pozadi. Cerné a bilé neni vhodné, unavuije.

. Barevnost je dobré vyzkouset se svym dataprojektorem, mnohdy zkresluje barvy.

. Malé a nekvalitni obrazky nejsou vidét, volit vysoké rozliseni a obrazek zmensit.

. Nesnazme se za kazdou cenu umistit vée na jednu obrazovku. Reenim je roztadhnout problém na dvé i vice.

. Pozor na tabulky, mozné je pouzit nerozsahlé, vhodnéjsi je graf nebo schéma.

. Viice obrazk{ umist'ujeme tak, aby byly okraje v lince. Postavy by nemély hledét ven z obrazovky, ale dovnitf.

. Je vhodné volit prostfedky strukturovani textl. Ramécky, silu textu, velikost textu, barvu. Podtrhavani je
pfipustné pouze pro odkazy na www!

.V pouzivani podobnych prostfedkl je vhodné si vytvofit systém, ktery pomlze Vam i Vasim zakdm v lepsi
orientaci.

. Dominantni prvky na strance umist'ujeme do optického stfedu. Nachazi se o néco vys nez stred graficky.

Nalezeni optického stredu.

Zdroj obrazku: http://antypa.cz/?page_id=496
Vice bjektd se snazime umistit do zlatého Fezu.

Ziskdme jej rozdélenim Usecek v poméru 0,62 : 0,38, ale staci i 1/3 : 2/3. Vevznikiém obdélniku se nachazi zlaty fez
stranky
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Nalezeni zlatého fezu.

Zdroj obrazku: http://typomil.com/kompozice/zlaty-rez.htm
. Ne vidy se ndm podobné umisténi hodi, nebojme se zasady v odlivodnénych pfipadech porusit.

Pro zajemce /0

Barvy

Barevna kompozice prezentace je tvorena

. kontrastem barev

« harmonii barev

. velikosti barevnych ploch a jejich pomérem

. vzajemnym Ucinek vice barev

. umisténim barevnych prvk{ na plose snimku (obrazovky)
. tvarem objektd, zvyraznénim Car

Kontrastni barvy jezi na protilehlych stranach barevného kruhu.
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Obrazek prevzat z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Color_circle_(hue-sat).png

Tonalni kontrast je rozdil tonu (jasu) barvy. Tmava, svétla.
. ™

Barevny a tonalni kontrast
Barevny kontrast Tonalni kontrast

Maximalni —
—barva a jeji dopinék

abc

—déema a bila
abc

Zluta a modra maji
jak harevmy, tak tonani
kontrast abc

. o

Zdroj obrézku: http://archiv.jsi.cz/grafika/zaklady_grafiky/barvy2-2.htm

Generovani barevného schématu pouzitych barev

Pro orientaci Ize vyuzit generatory barev pro generovani schémat www stranek. Dokazi nam pomoci se vyznat v barvach.
priklad na: http://colorschemedesigner.com/

Ukazka barevnosti svétlych vygenerovanych stranek:
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DUIS AUTE

IRURE DOLOR

B Lorem ipsum dolor sit amet

Mollit Anim
Duis aute
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipizicing elit, =ed do eiusmod tempor
incididunt ullamco laboris nisi ut aliguip.

o Ut labore... »
aliquip ex ea commodo consequat.
Lorem Duis aute irure dolor in reprehenderit in B Excepteur sint occaecat
wvoluptate velit esse cillum dolore eu Lorem ipsumn dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
fugiat nulla pariatur. eiusmod tempor incididunt ullamca.

Ipsum Excepteur sint occaecat cupidatat non
praident, sunt in culpa qui officia
deserunt mallit anim id est laborum.

Duis aute irure dolor Duis aute

s Lorem ipsum
»  Dolor sit amet
»  Consectetur adipisicing

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ullamco laboris nisi ut aliguip.

Ut labore... »

Pozadavky ke zplisobu prezentovani &

Zptisob mluveni

Stranku pouze necteme, komentujeme a vysvétlujeme.
Opét pozor na spisovnost, hlasitost, srozumitelnost mluvy.
Pohyby u tabule, po tfidé

Pfechazime po tfidé nebo kolem tabule ¢i prezentacniho platna.
Nesedime u PC!
Aktivizujici ¢innosti

Obracime se ke tfidé s dotazy, Ukoly, zadavame jim praci na zakladé vidéného.

Pouzivdame ukazovatka klasicka i laserova. Podtrhavame, zakrouzkovavame, zvétSujeme detaily nebo pouzivame nastroj
lupu, mazeme a dopisujeme.
Opakujeme, shrnujeme fecené, ptame se na nejasnosti.

Specifika prezentace s interaktivni tabuli}

Tabule umoznuje interaktivni praci nejen pro ucitele.
Hlavni diraz by mél byt kladen na praci zakd s tabuli.
Prezentace vykladové ¢asti vyuky v mnohych pfipadech Ize vhodné prolozZit ¢innostmi, které u tabule mlze provadét
Zak.
. vyhledani v encyklopedii neznamého pojmu

. nalezeni mapy, obrazku

. spusténi animace, videoukazky
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. podtrZeni (zvyrazéni) ddlezitych pojm0 v textu pfi zavére¢ném shrnuti

Pfi procviCovani, opakovani a zkouseni je vétsina prace s tabuli zaleZitosti Zaka.
Je zajimavé pouzivat i hodnoceni prace Zaka spoluzakem nebo skupinou. Vyrazné aktivizuje praci celé t¥idy.

Prace u tabule vyrazné zpomaluje celkovou praci tfidy. Je vhodné pfipravovat pro Zaky pracovni listy, ve kterych plini
podobné Ukoly jako s tabuli. Pak je prace vysoce efetkivni.

Stejné Ize zpracovat pro vyuZiti s tabuli i pfiklady z uCebnice, pak odpada problém pracovnich listé.
Pri veskeré Cinnosti zéka u tabule je potifeba vyzadovat zakovo komentovani provadénych Cinnosti.
Je vhodné aby tfida nebo dalsi vybrany zak Ci skupina sledovali praci Zaka u tabule a na zavér Ustné zhodnotili jeho vykon.

Shrnuti

Milan Hausner v (Hausner, M. a kolektiv Proc¢? Interaktivni tabuli!. Microsoft Publisher, 2003, s. 19.) uvadi nasledujici
obecné zasady v sedmi bodech:

1. Interakce je predevsim dialog mezi zakem a ucitelem, z toho musi vychazet obsahova pfiprava vlastni hodiny.

2. Jadrem pfipravy na hodinu musi byt otazky typu: proc, jak, na€ a ne kdy, kde a kdo.

3. Ke spravnému feseni je mozné se dobrat mnoha réznymi zpdsoby, ucitelova role je jen ukazovat cestu.

4. Vlastni nazory a myslenky jsou cestou k Uspéchu, pokud maji odpovidajici zpétnou vazbu.

5. Tabule umozriuje tymovou spolupraci. Nechme zakdm tvofit na tabuli celou sadu Ukol@, vytvafejicich v samotném
konci jeden celek.

6. Diskusi nad fesenim zacinejme od divérné znamych véci prostfednictvim jasné vyjadfenych ukold.

7. Konflikt je jadrem poznani.

Literatura

Hausner, M. a kolektiv Proc? Interaktivni tabuli!. Microsoft Publisher, 2003.
SMART BOARD Moderni interaktivni vyuka. AV MEDIA, a.s., 2007.
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